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1. Justificacado Teolrica

Este trabalho faz parte de um conjunto de trés
trabalhos que sé&o o0s seguintes:- miniprojecto 8
miniprojecto 9 e este miniprojecto 10.

Este trabalho demostra o empenhamento dos alunos e
a aprendizagem que fizeram nos outros trabalhos e
consequentemente neste ultimo.

Os alunos do curso de Educadores de Infancia do
ano 2000/2001 participaram na recriacdo da
historia infantil e no desenvolvimento musical da
“histdoria da carochinha™.

O objectivo deste trabalho €& criar fragmentos
musicais, utilizando iInstrumentos orff ou diversos
materiais recolhidos pelos proprios alunos para a
1lustracdo e recriacdo da historia da carochinha,
contada e ilustrada musicalmente.

Nesta perspectiva desenvolvem o ritmo interior,
distinguem as propriedades sonoras e aprendem a
coordenar os fragmentos musicais com a leitura da
historia.

Temos assim uma mescla iInteressante e de facil
acesso a que todos podem recorrer com extrema
facilidade.

Serve para desenvolver toda uma metodologia de
trabalho necessaria para encadear a mdsica com
outras actividades.

Serve de exemplo a uma utilizacdao da criatividade
polifacética.



2.

Objectivos

2.1_. Gerais

(]

O

[

Sensibilizar os educadores de infancia para a
importancia da expressédo musical na infancia.

Criar um clima lddico que permita o
desblogueio da criatividade.

Estimular a insercao em grupo

2.2. Especificos

Criar fragmentos musicals, utilizando
instrumentos orff ou diversos materiais
recolhidos pelos alunos.

Distinguir as propriedades sonoras dos mesmos.

Desenvolver o ritmo interior.

Coordenar os fragmentos musicais com a leitura
da historia.



3. Desenvolvimento do Processo

Metodologia

A metodologia utilizada para a realizacdo deste
miniprojecto foi a seguinte:

Primeira fase

( Apresentacdo dos activadores aos alunos.
( Explicacdo dos mesmos.
( Dialogo com os alunos sobre os activadores.

( Elaboracdo de um  torbellino de idelas
colectivo. — As Histdorias da minha infancia -.

( O grupo escolheu o tema a trabalhar.
( Dialogo sobre histoérias infantis.

( Apresentacdo do tema a trabalhar: - Historias
criativas musicais — .

( Deslocacdo a biblioteca da escola para
efectuar a recolha das histérias iInfantis
escolhidas.

( Proceder ao dialogo sobre os activadores -
Revisdes -.

( O grupo organiza a historia recolhida e
procede a introducao dos activadores
criativos.



Segunda fase

Os alunos procedem a elaboracdo da histoéria
criativa musical a “Historia da Carochinha”.

Os activadores utilizados para este grupo
foram os seguintes:
- Torbellino de ldeias.
- Metamorfose Total ou
Parcial do Objecto.

O Torbellino de Ildeitas: foi vutilizado na
primeira Tase do miniprojecto, serviu como
“Flash Beak” a infancia.

A Metamorfose Total ou Parcial do Objecto: foi
utilizada como elo de ligacdo entre o texto e
a masica, ilustrando assim essa transformacéo,
que é constante e variavel, tendo o texto um
papel iImportante na comunicacdo e a mdsica um
papel Importante na sua representacao.

Os alunos apresentam a histéria da carochinha
adaptada.

Os alunos procedem a elaboracao dos fragmentos
musicails, utilizando os iInstrumentos da sala
de aula ou materiais recolhidos por eles.

Materiais utilizados: Instrumentos OrfT,
materiais e voz

Os alunos experimentam os fragmentos musicals
utilizando os materiails escolhidos.

Os alunos exercitam os fragmentos ao mesmo
tempo que fazem a leitura da historia.

Ao alunos preenchem questionarios sobre
avaliacao criativa



3.1.Activadores Criativos Utilizados para este
Miniprojecto

Torbellino de ldeias

«Esta Habilidad para expresar ideias e impulsos
sin estrangulacion ni miedo al ridiculo por parte
de los demas, ha resultado un aspecto esencial de
la criatividad auto realizadora»

MASLOW

O criador desta técnica “ Brainstorming” foi Alex
Osborn em 1953. Em 1982 David Prado no seu livro
“El torbellino de ideas. Hacia una ensefianza mas
participativa“ desenvolve o TI como método
docente.

O “Torbellino” ¢é uma técnica utilizada para a
promocdo de um maior numero de 1ideias originais,
no menor tempo possivel, estimulando e
desenvolvendo a criatividade.

O Tl é empregue na solucdo de problemas, nas
inovacfes tecnoldgicas, na criacao literaria,
plastica, musical, etc.

Trés regras de ouro sustentam esta técnica:

¢ Nao desprezar nem criticar nenhuma ideia,
escrevendo-as todas tal como surgem.

¢ Proceder com rapidez, sem Tazer uma reflexao
previa ou discutir com o grupo de trabalho.

¢ Escutar todas as i1deilas, tentando melhorar e se
necessario completa-las.



Sem estas trés regras de ouro, sera dificil
trabalhar e chegar a um acordo num curto espaco de
tempo.

Os usos do Tl sdo maltiplos, tais como:

Na motivacdo de 1ideias um 1iIndividuo sente-se o0
protagonista, surgindo com ideias chocantes que
geralmente poderdao provocar risos. Tem a vantagem
de todos participarem e de todas as i1deilas serem
escutadas com liberdade de expressao, tornando a
comunicacdo mais Tacil. Todos partem do mesmo
estimulo e cada um chega ao seu produto uUnico e
original.

No desenvolvimento do potencial criativo o TI
impulsiona a produtividade, a Ffluéncia e agilidade
de 1i1deias, podendo ser originais, chocantes,
ins6litas, carregadas de humor e ironia.

No impulso autorealizador e libertador o TI
estimula o iIndividuo na expressao do que pensa e
sente, sem receios de ser criticado.

Permite assim ao individuo ter a sua opiniao
propria sem sofrer influéncias de informacéo
exterior.

Na transformacdo da educacdéo o Tl é uma
alternativa metodoldégica no ensino, apelando ao
estudo da memdéria e da reproducdo. Tanto aluno
como professor lucram com esta técnica,
aperfeicoando-se dia a dia, aprendendo a pensar
por si proprio, apreendendo e ensinando ao mesmo
tempo.

Com o Tl os programas sao delineados em funcado dos
interesses dos alunos.

Na revolucdo democratica do trabalho em equipa o
Tl é uma ferramenta eficaz para democratizar
grupos, organizacfes e comunidades, estimulando
todos a participar e a expressarem-se em
liberdade, respeitando o proéximo.

Os objectivos do “Torbellino” de 1i1delas sdo os
seguintes:



Obter o maior numero de i1delas e sugestdes sobre
uma questdao ou problema colocado, num curto
espaco de tempo; ideias e sugestdes variadas e
originais.

Adquirir fluéncia de 1i1deias e agilidade mental
através da promocédo de ideilas.

Proporcionar a liberdade de expressao.

Criar no grupo, num clima de respeito,
tolerancia, escuta e desinibicéo.
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Metamorfose Total ou Parcial do Objecto

A metamorfose total do objecto tenta transformar
qualquer objecto fisico ou cultural em todos os
aspectos, para gerar novos produtos. A palavra
metamorfose significa transformacéo.

A criatividade ¢é por exceléncia a propria
metamorfose mental, fazendo com que a inteligéncia
e as funcbes neuroldgicas que as sustentam, deixem
de ser rigidas, fixas, dogmaticas e puramente
passivo-reprodutivas passando a serem a busca
constante de variacdes sobre um objecto dado, até
alcancar um aspecto ou estrutura que seja a mals
diversa da original. AS 24 horas de um dia sao por
si  uma metamorfose, a passagem do dia para a
noite. A propria vida do individuo € uma
metamorfose. As palavras também estdo sujeitas a
metamorfose. Mas a metamorfose pode ser também
aplicada a mudsica como transformar uma melodia,
como transformar uma partitura noutra estrutura.
Com este activador teremos um aspecto auditivo
mental 1novador, com transformacbes TfTantasticas,
Inesperadas e 1impulsionadoras. As criacdes seréao
originais e diferentes.

Os objectivos da metamorfose total ou parcial do
objecto sdo as seguintes:

® Promover um aspecto auditivo mental dinamico-
fantastico sobre qualquer objecto, transformando-
0.

® Criar produtos, ideias, processos mentais e
culturais, que surpreendam pala sua originalidade.

® Conectar com o mundo real e com os cambiantes
culturais, impulsionando a i1novacgéo.
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3.2_Utilizacdo dos Activadores

Torbellino de ldeilas:

Este activador aplicado a musica desenvolve e
ordena os temas ou ideias.

O grupo de alunas procedeu a elaboracdo do T.lI.

Objectivo:

1 Encontrar temas e enumerar titulos para a
realizacdo de histdoria ou conto

Desenvolvimento:

Tema: Historias Infantis
Fazer uma Qlista com nomes de historias
infantis

A Carochinha

O Gato das botas

Os Trés Porquinhos
Cinderela

Bela adormecida

Branca de neve e o0s sete andes
Pinoquio

Peter pan

Vendedeira de fbésforos
Patinho feio

Rei vai no

Heidi

>00>»00>»>>

Avali1acao das i1deilas:

De todos os titulos de histérias infantis,
seleccionamos as que consideramos mais apropriadas
para o que tencionamos levar a cabo.

A Cinderela
A Carochinha
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A Bela Adormecida

A Heidi

Seguidamente escolher dois temas :
A Carochinha

A Bela Adormecida

Destes dois temas escolher o tema final com que o
grupo deseja trabalhar.

A histéria escolhida foi a seguinte:

A CAROCHINHA

Metamorfose Total ou Parcial do Objecto:

Objectivo:

© Encontrar um elo de ligacdo entre o texto e a
masica, I1lustrando assim essa transformacdo que
€ constante e variavel, tendo o texto um papel
importante na comunicacdo e a musica um papel
importante na sua representacao

Desenvolvimento:
O texto vai se metamorfosear em musica, sendo essa

constante e variavel.
Desta juncdo nasce uma metamorfose anfibia.
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3.3_.Historia Infantil e Desenvolvimento Musical

Narrador: A carochinha bonita
Com o seu ar de catita
Resolveu i1r passear
Talvez um noivo encontrar!
(Trautear uma musica em la, 14 14)
Com a noite a chegar
(imitar um lobo a uivar)
P”ra discoteca foi dancar
(imitar o som das discotecas: tum, tum
tum até a carochinha dizer: - Parem a

masica por favor.)

E no meio da confusao,
Encontrou um cartao

(Mimar o apanhar do cartéo)

De crédito no Chao.

Os amigos acorreram
Cada qual com o seu conselho:

Amigos: « — Compra um carro,
Brumm, brummm....
compra joias,

(Com os jJogos de sinos imitar o som
das pedras a cairem no chéao)
Compra vestidos,

compra um espelho!»



Carochinha:

Sangoku:
ele.

«

« — Um espelho?

A1 nao!

Vou entregar o cartao!
Porque ele nao é meu

Nado quero i1r para a prisao!

(com os tambores iImitar o som
portas da prisdo a fecharem-se)

Al nao, nao, nao
Nao preciso do cartao!

Sou carochinha educada

E tenho bom coracéo

Estou muito preocupada

Com o dono do cartéo.

Parem a mudsica por favor!
(A musica parou)

Atencao muita atencéo!

Quem é gue perdeu um cartéao
No meio desta confuséao?

E cantando perguntava:

Quem é que perdeu

Quem é que perdeu
Um cartéo?

14

das

- Fur eu ! eu sou o Sangoku » gritou

Carochinha: « - Quem!? tu?»

Mikey: « - Fuil eul! » disse Mikey

Carochinha:

Pikatshu:

«

« - Nao seil»

- Pik&, pikalFui eu» disse o Pikatshu
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Carochinha: « - Foste tu?!...»

Rel Ledo: « - Quem perdeu o cartdo fui eu!, o Rei
Ledo» disse ele com o seu ar de Rel.

Carochinha: « - Hm! N&o, nao!
Vocés ndo sao! Vocés ndo perderam nenhum cartéo!»

Patinho: « - Fui eu talvez!»Disse o Patinho
« - Eu ndo seir do meu cartao!

Estava no bolso

E agora nao!»

Carochinha: « - Quem és tu?» perguntou a
carochinha.

Patinho: « - Eu sou o Patinho! Que todas as noites
canto aos meninos!»

Carochinha: « - O teu nome e a tua foto estdo ca !
Es o dono do cartao! »

Patinho: « - E eu 0 dono do teu coracao!»
Narrador: « E com tanto amor e carinho,
La ficou a carochinha, noiva do patinho!
Combinado o casamento

Uma grande festa resolveram fazer,

O padrinho deu o automovel,

(Brum, brum brum...)

A madrinha deu uma casa,

(som de clavas a tocar)

Os amigos um telembvel,

(Teleméveis a tocar)

E os primos uma viagem a Asia.

(imitar um aviao)



Mas o que havia de acontecer

O noivo ndo havia meilo de aparecer,

A noiva ja chorava

(todos a chorar)

E os convidados sem saberem o que fazer!...
(murmdrios de aflicao)

Finalmente o noilvo apareceu

Sabem o que lIhe aconteceu?

Teve um furo no peneu.

(todos fazer o som de um peneu a esvaziar)

FIM

16
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4. Avaliacdo Criativa

4.1. QUE~STIONARIO’DE AVALIACAO CRIATIVA SOBRE A
ELABORACAO DA HISTORIA CRIATIVA MUSICAL.

Avaliacdo do clima afectivo
1. Como te sentiste em grupo na elaboracdo da histéria criativa
musical? (coloque um circulo em volta do grau que pretende).

1 2 3 4 5 6 7
1

muito médio muito
baixo alto

Avaliacao quanto a motivacao

2. Qual o grau de interesse suscitado pelo grupo na elaboracao
da Historia Criativa Musical? (coloque um circulo em volta do
grau que pretende).

1 2 3 4 5 6 7
R

muito médio muito

baixo alto
3. A utilidade que a Histéria Criativa Musical tem para o curso
e

1 2 3 4 5 6 7
11 __I

muito médio muito
baixo alto

Avaliacado critica
4. 0 que mails gostei na elaboracdo da Histéria Criativa Musical
foi:

5. 0 que menos gostei na elaboracdo da Histéria Criativa Musical
foi:

6. O que aprendi na elaboracdo pratica da Historia Criativa
Musical:

baixo alto
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4.2.QUESTIONARIO DE AVALIACAO CRIATIVA SOBRE A
UTILIZAGAO PRATICA DA HISTORIA CRIATIVA MUSICAL.

Avaliacado do clima afectivo

1. Como te sentiste na utilizacdo pratica das histdorias
criativas musicadas com os colegas? (coloque um circulo em volta
do grau que pretende).

1 2 3 4 5 6 7

TR TR TR R T
muito médio muito
baixo alto

Avaliacao quanto a motivacao
2. 0 grau de interesse que O grupo suscitou na utilizacao
pratica da Histéria Criativa Musical: (coloque um circulo em
volta do grau que pretende).

1 2 3 4 5 6 7
I

muito médio muito
baixo alto

3. A utilidade que o trabalho teve em ter sido realizado em
grupo foi:

1 2 3 4 5 6 7
1

muito médio muito
baixo alto

Avaliacao critica
4. 0 que mais gostei na utilizacdo pratica da Histéria Criativa
Musical foi:

5. 0 que menos gostei na utilizacdo pratica da Histéria Criativa
Musical foi:

Avaliacao pessoal
6. A importancia que teve para mim a utilizacdo pratica da
Histoéria Criativa Musical:

2 3 4 5 6 7
I

1

I_ I_ _
muito médio muito
baixo alto
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4_3. Avaliracédo dos Dados

Esta analise de dados divide-se em dois niveis
diferentes sdo eles o0os seguintes:

A analise de elaboracdo que se refere ao
questionario 4.1. e a analise da utilizacdo que
faz referéncia ao questionario 4.2.

Questionario 4.1.- avaliacao

Quanto ao guestionario 4_1.sobre avaliacao
criativa na elaboracdo da historia criativa
musical responderam 25 alunos.

A questdao n°® 1 referente ao clima afectivo, a
classificacéao foi a seguinte: 23 alunos
responderam nivel 7, 2 alunos responderam nivel 6.

A questdao n° 2 refere-se ao grau de Interesse
suscitado pelo grupo na sua elaboracéo,
responderam 16 responderam nivel 7 ,5 responderam
nivel 6 ,4 responderam nivel 5

A questdo n°© 3 faz referéncia a utilidade que a
historia tem para o0 meu curso , 24 responderam
nivel 7 e 1 respondeu nivel 6.

A questdo n° 4 vresponderam os 25 alunos
positivamente afirmando terem gostado de trabalhar
em conjunto este assunto.

A questdao n°® 5 nao foi referida negativamente por
ninguém.

A questdo n© 6 Taz referéncia aos conhecimentos
adquiridos na elaboracdo pratica da histoéria
criativa musical. Responderam 24 nivel 7 e 1 nivel
6
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Questionario 4.2.- Avaliacéao

Quanto ao questionario 4_2_sobre avali1acao
criativa na utilizacdo da histdoria criativa
musical responderam 25 alunos.

A questao n° 1 referente ao clima afectivo, a
classificacao foi a seguinte: 25 alunos
responderam nivel 7.

A questdo n°® 2 refere-se ao grau de Interesse
suscitado pelo grupo na sua elaboracéo,
responderam 20 responderam nivel 7 ,5 responderam
nivel 6

A questdo n°® 3 Taz referéncia a utilidade da
historia , 23 responderam nivel 7, 1 respondeu
nivel 6 e 1 respondeu nivel 5.

A questdio n° 4 vresponderam os 25 alunos
positivamente.

A questdo n° 5 nao foil referida negativamente por
ninguem.

A questdo n°® 6 Tfaz referéncia a utilizacéo
pratica da histdéria criativa musical. Responderam
24 nivel 7 e 1 nivel 6.
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Conclusao:

Depois de uma apreciacao global posso concluir que
o miniprojecto 10 veio colmatar esta sequéncia de
trabalhos relacionados com a criatividade e mais
precisamente com estes trés trabalhos ultimos que
estdao ligados e interligados por um cordéao
umbilical formado por historias da infancia que se
transformaram na adolescéncia e que vieram a dar o
seu fruto nesta conjunto de trabalhos, elaborados
com muito carinho.

Este € decerto o meu ultimo miniprojecto, e
termina-lo com a  histéria da carochinha ¢&
realmente fantastico!, poder voltar a infancia de
uma forma criativa.

Penso, que é o que a criatividade quer demonstrar,
torna-te adulto mas sé sempre criativo.

Utiliza a tua iInfancia, como referéncia a
criatividade.

Sé tu mesmo.

E se a criatividade se junta com a musica...

Expressa-te.
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5. Aplicacdo em outros Contextos

Este miniprojecto podera ser aplicado nos
seguintes ambitos e areas:

O] Multimédia:

Nesta area a aplicacdo destina-se
a apresentar a mesma histéria em
CD-Room

® Empresa:

Nesta area a aplicacdo destina-se
a anuncios publicitarios sobre
construcao civil.

® Arte: Nesta area a aplicacédo destina-se
a apresentacao de uma  peca
teatral.
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