"El valor dominante ya no es el capital sino lasideas"
JohnNaisbitt, Socidlogo y escritor prospectdlogo estadounidense

CREATIVIDAD PARA TRANSFORMAR SUSTANCIALMENTE L/

1.- CUESTION DE PRINCIPIOS: LA CREATIVIDAD ES
EL SUSTRATO NUTRITIVO DE TODA AUTENTICA
MODERNA EDUCACION

Ricardo Marin (1982) en su tratado sobre los " Principios de
la Educacion Contemporaned’ sefida la creatividad como uno de
los seis pilares fundamentales en los que ha de apoyarse toda
ensefianza y educacion que se precie de actua y renovada. Ello
quiere decir que, sin ese soporte, la auténtica educacion estariamal
cimentada, o seriainviable e insegura.

Lacreetividad ese cimiento sdlido de unaeducacion redista;
pero, a tiempo, congtituye las columnas que sostienen € edificio, &
clima divertido y afectivo, abierto y activo y la propia dinamica
metodol6gica innovadora y € fin mismo de la educacion: formar
ciudadanos adaptados y criticos con larealidad de su entorno socio-
cultural, pero sobre todo, que sean capaces de lacomprens on global
y latransformacion creativa del mismo.
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En un trabgjo persona (Prado, 1980, pp. 53-54) me he
permitido complementar d maestro y amigo, Dr. Ricardo Marin,
afirmando razonadamente que la creatividad es el principio
fundamentador de todos los principios pedagdgicos, es decir, s
hacemos una educacion creativa, ésta sera necesariamente
activay personalizadora, intuitiva y sensible, socializadora y
cooper ativa, ludicay divertida, pues"ser cregtivosesladimension
mas propia para hacernos y rehacernos. Crear es lograr
auténticamente la cima de nuestro ser" (Marin 1982, p. 8).
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Saturnino de la Torre (1992) utiliza para definir la
creatividad las metéforas del grano de trigo que sélo produce
riqueza cuando selo cultiva, laluz que iluminanuestras vidasy
la usamos aun desconociendo su naturaleza o el &rbol frutal
que crece merced a la estimulacién sinérgica del agua, las
sustancias minerales y el abono, la limpieza 'y el cuidado, la

accion solar, etc.

Si lacreatividad representa paralos estudiosos €l hemisferio
derecho del cerebro, su cultivo es imprescindible para que se
mantenga vivo, crezcay produzca los frutos que le son naturales:
lainnovacion transformadora, lavivezaimaginativa, lavison mentad,
la apertura y tolerancia, la flexibilidad y la originalidad de

pensamiento.

Y, en ultima instancia, la creatividad es el distintivo
deloshombresy mujeresquehan hecho avanzar lahumanidad
en todos los campos: los inventores, los genios, los
investigadores, los artistas, los poetas, 10s novelistas, los
lider es sociales, etc.

Cultivar la creatividad en el curriculum de modo
sistematico, aplicandolo todos los dias en cada materia,
aportarialaestimulaciony el desarrollo de los talentos creativos
de los escolares, haciendo de ellos auténticos creadores
alevines, Einsteins y Edisons, Lorcas y Rosalias, Quevedos y

Cervantes, Goyas y Leonardos.

Delo contrario, muchos de estos talentos en barbecho serén
como granos de trigo que se mueren y no germinan por haber caido
en el pedregal o erial de una ensefianza repetitiva y
reproductiva, aburriday desalentadora.
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2.- CUESTION DE PENSAMIENTO NUEVO Y
DIVERGENTE EN LOSPROFESORES, LOSLIBROSY
LAS AULAS: LA ESENCIALIDAD PROFUNDA Y

TRANSCENDENTE DE LA CREATIVIDAD TOTAL

Laeducacion creativa hade ser plasmadaen € curriculum,
es decir, en los objetivos y actividades, en los procedimientos y
métodos didacticos para ensefiar y aprender, en los materiades y
libros de texto, y en los supuestos conceptuaes que suplen las
creenciasirracionaesfuertemente arraigadas en lapraxis pedagogica
de cada profesor de que ensefiar es transmitir claramente y
memorizar con exactitud y objetividad |os conocimientos o contenidos
delacultura, conformando |as estructuras mentales, las conciencias
juvenilesy las voluntades a unos referentes socio-culturaes que les

S0ON g enos.

Una parte de la ensefianza usual representa una especie de
"dienacion” mental y doma de voluntades encubierta, que logran
sumision, diminacion del propio pensar y sentir, conformacion alas
normas clésicas y 6rdenes de los demas, ensimismarse y escuchar
pasivamente sin implicarse en ningln proyecto de accion
transformativa del medio, dependencia de la guia de otra persona,
generalmente por ser lider o autoridad formal, etc. Es lo que se
denomina efectos no deseados e imprevistos resultados de un
curriculum "oculto", porque no los ha programado nadie, pero
necesariamente y de modo generdizado se producen.

La Educaciéon Creativa/Educrea, con otros principios y
practicas diametra mente opuestos, es un antidoto contraesos efectos
indeseables de la ensefianza reproductora. L a cr eatividad supone
que profesores y alumnos ponemos en accion en cada tema
estas actividades mentales diver gentes, poco aplicadas en la
ensefianza (Prado 1992) que hemos presentado en € anterior capitulo:

92



EDUCREA: la creatividad motor de la renovacion esencial de la educacion
capitulo V

1) Creatividad objetivay realista indagadora

» Libreideacion: con € Torbellino de ldeas, agotar todas las
evocaciones y sugerencias de la mente sobre e tema.

* Interrogacion problematizadora: formular preguntas
divergentes y plantear problemas sobre € asunto o tema.

» Lanzamiento de hipbtesiseinvestigacion paradescubrir dgin
aspecto de larealidad.

2) Creatividad imaginativa

* Visualizacioén: representar en imagenes mentales 10s sucesos y
objetos.

 Analogizacion: buscar similesy analogias.

* Fantasia: transformar en imagenes sucesivas la representacion
de fenémenos.

3) Creatividad aplicada

* Innovacion: cambiar sucesivamente diversos aspectos de la
redidad materia o socid.

* I nvencion: crear dgo nuevo, original, nunca visto.

» Combinatoria: reorganizar algo de forma diferente.

4) Creatividad socio-procedimental

* Experimentacion inagotable: ensayar nuevos métodos,
instrumentos de indagacion, accion, comunicacion, etc.
variandolos.

» Accion ladico-magica: jugar sin parar con las cosas e ideas,
transformandolas como s se usarala magia.

» Desinhibicion socio emocional: transgredir normas, usos y
habitos de trabgjo, saludo, comportamiento, organizacion, etc.

5) Creatividad expresiva: lenguaje total

* Expresion plastica representar las cosas con garabatos,
collages, modelado, construccion, etc.

» Expresién linglistico-literaria: decirlo de otros modos en
poesia, en cuento, en comic, en anuncio-sogan, etc.
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* Expresién dramatica comunicar lasideas mimicamente, con
gestos, con movimientos, mediante la danza.

» Expresién sonor o-musical: interpretar lasideas o fendbmenos
con sonidos naturales, con misica, con canciones.

» Expresién tecnologica convertir las ideas estructuradas
en maguetas y maqguinas, disefiar a partir de los inventos,
prototipos y artefactos que los reflgjen

» Expresion total: representar el fenGmeno en un proceso
secuencial con todos esos lenguajes, para concluir en una
representacion de obra total, por ejemplo, una escultura que
habley cante, bailey cuente, pintey dramatice los fendmenos.

Estas actividades mentales creativas y expresivas
congtituyen laesenciaidad del pensamiento divergente, que no suele
ser gplicado sisteméticamente en laescuelani en launiversidad. Su
aplicacion garantiza una auténtica educacion creativay € desarrollo
gradual de lacreatividad y laimaginacion de los escolares y de sus
profesores.

El encefalogramade pensar creativo de hemisferio derecho
de los profesores y alumnos sera convergente, S no se redizan
actividades mental es creativas.

Estas actividades deben "invadir' la teoria y practica
curricular, implicandose en los objetivos, en la interaccion
didactica entre profesor y alumnos, en el estudio y trabajo
intelectual, en las metodologias, en los exdmenes y
evaluaciones, para poder hablar "con objetividad" de una
praxiscurricular creativaeinnovadoray, alalarga de un estilo
docente y discente creativo, y una institucion educativa
creativa e innovador a.
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3.- CUESTION DE OBJETIVOS-PROCESOS
CREATIVOS Y EXPRESIVOS RELEVANTES: LAS
METASILUMINADORAS

La creatividad debe estar presente en todos y cada uno de
los objetivos de ensefianza, yaque la creatividad es un rasgo esencia
del ser humano y un principio bésico de la educacion. Ha de haber
objetivos variados de credtividad, S se quiere desarrollar un ser
humano integral creativo y transformador, auténticapersonasensible
y divergente, afectivay efectiva, expresivay viva, y no unamascara
0 robot.

El curriculum y los libros 0 materides didacticos que los
vehiculizan deben centrarse en objetivos 0 metas especificos de
desarrollo de la inteligencia logico-critica y clasificatoria, de la
cregtividad aplicaday de lafantasia transformativay mégica

Losprofesoresy aumnos deben tener clarosy explicitamente
formulados los objetivos de desarrollo creativo asi como las
actividades creativas (epigrafe 2) plenamente puestas en practicay
las férmulas para eva uarlas.

Los Decretos de Ensefianzas Minimas propugnan
explicitamente el desarrollo de lacreatividad, delarepresentaciony
expresion con lengugies multiples y de la resolucién de problemas
en la ensefianza primariay secundaria.

La Ley de Ordenacion General del Sistema Educativo
(LOGSE) en Espafia mantiene que "las actividades educativas se
desarrollarian atendiendo a los siguientes principios':

* Lapreparacion de los alumnos para aprender por si mismos.

* Laformacion personalizada, que propicie una educacion integral.
* El desarrollo de las capacidades creativas y del espiritu critico.

* El fomento de habitos de comportamiento democrético.

* Lametodol ogia activa que asegurala participacion de los alumnos.
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En sintesis, laLOGSE propugna como fundamental y basico
en toda actividad educativa, un enfoqueactivoy participativo,
democr atico, critico y creativo que asegure un desarrollo
integral y per sonalizador, camino deunamaximaautonomiae
iniciativa personal, que asegure el saber aprender por si
mismo y la toma de decisiones independiente.

Pues bien, estos principios fundamentadores deben ser el
sentido y fin de cada accion educativa y nada mejor para ello que
€sas acciones educativas sean creativas, criticas y participativas.
Con las actividades y méodos creativos, como € TI, se ponen en
funcionamiento todos esos principios, asegurando la consecucion
operativa de unos objetivos creativos.

En cada leccidn o tema si hay proceso y actividades
creativas, habré objetivosy efectos creativos, pueslo que no existe
en el proceso no puede hallarse en e producto. En la coherenciade
actividades-proceso-objetivos se da una objetivay red, indudible y
eficaz praxis educativa auténticay coherente.

ELEMENTOS CLAVE DEL CURRICULUM CREATIVO

METODOS | 4 |ACCIONES | 4 [MATERIALES| | CLIMA

CREATIVOS CREATIVAS CREATIVOS CREATIVO _l
OBJETIVOS
PROCESOS CREATIVOS DE E/A (Ensefianza/Aprendizaje) [—» CREATIVOS
Resultados y
productos
creativos.

v

EVALUACION CONTINUA CREATIVA I ALUMNOS Y

PROFESORES
CREATIVOS

l

CIUDADANOS Y
PUEBLOS CREATIVOS
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La cuestion de los objetivos es clave, pues define qué tipo
de ser humano seintentadesarrollar a definir qué facetasdel mismo
tienen mas relieve en la préactica educativa en estas cuatro
dimensiones.

1) El ser cognitivo que conoce, comprende y aprende y € ser
(auto)consciente, que andliza los contenidos de su conciencia para
comprender y comprenderse, que piensa'y decide por si mismo.

2) El ser afectivo que se emocionay siente, que amay aborrece,
gue sente penay seadegra, que seilusonay se vuelve curioso, que
tiene planes de disfrutar, vivir y desarrollarse.

3) El ser comunicativo social que escucha, didogay se entiende
con los otros, con e entorno y con las ingtituciones, paramejorarlas
y transformarlas.

4) El ser efectivo queintentaser (til, hacer cosas, hacer productos,
cambiar |0 inadecuado, mangjar méquinas, etc.

En estas dimensiones € despliegue y € estilo del pensar y
hacer divergente einnovador, inventivoy transformativo esel envés
del pensar y hacer reproductivo e imitativo, raciona y critico de la
ensefianza clésica

ESTILOA:

PENSARY HACER CONVERGENTE, REPRODUCTIVO E IMITATIVO

o] | ]

v
|1. Ser cognitivo |—>| 2. Ser afectivol—» 3. Ser socio- |+ |4. Ser efectivo

comunicativo
e I N B

PENSARY HACER DIVERGENTE, INNOVADOR E INVENTIVO
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Entre |os objetivos creativos sefialamos |os siguientes:

1) En €l ser cognitivo:

* El desarrollo de habilidades intelectivas esenciales para
la creacion: informacion objetiva, observacion y andlisis,
relacion e inferencia, imaginacion y visudizacion, hipétesisy
descubrimientos, innovacion e invencion.

* El estimulo deactitudesfundamentales paralacreatividad:
cuestionar las cosas y verlas en todas sus perspectivas,
interrogarse antes de contestar; curiosidad y sensibilidad;
busgueda de fallos; aperturay tolerancia; libertad paraelegir,
pensar, expresarse y decidir.

2) En el ser afectivo comunicativo:

* Mangar diversos codigos de expresion total verbal (ora y
escrita), gréfico-pléstica, dindmico-corpora, sonoro-musical,
concretay abstracta (con simbolos 'y signos), etc.

* Expresar y explorar sus sentimientos, cuestionarlos y
mejorarlos en cada cuestion o problema.

3) En el ser efectivo:

* Ser capaz de crear y manipular, inventar y desarrollar
mecanismos, instrumentos 'y artefactos.

* Indagar problemas reales y encontrar soluciones efectivasy
fantésticas.

* Proyectar el aprendizgje de cada tema en geemplos y en
aplicaciones Utiles parala viday parala meora del entorno
del aumno.

4.- CUESTION DE CONTENIDOSCURRICULARES: EL
CAMBIO RADICAL

La sobrecarga de contenidos, de programas y de
asignaturas son una de las razones que esgrimen los profesores
como objecién masradical parallevar acabo objetivosy actividades
cregtivas. "Estanto lo que hay que ensefiar y aprender que no queda
espacio mas que para transmitir y memorizar mecanicamente”. Y
tienen razdn en la primera propuesta, no en la mala solucién de la
reproduccion pasiva repetitivay mecanica
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Los contenidos de la ensefianza suelen ser objeto de
tratamiento informativo. Con frecuencialos profesores se esfuerzan
en transmitir conceptos, datos y teorias para ser comprendidos y
estudiados, mas que para que sean tratados comprensiva y
significativamente, constructiva y creativamente por los propios
alumnos. Este objetivo de informacién reproductiva desvirtia
radicalmente las posibilidades y exigencias basicas de desarrollo
intelectivo ldgico-critico y creativo, afectivo y efectivo de la
ensefianza. S e mayor esfuerzoy tiempo se dedicaalainformacion
dd contenido, queda muy poco espacio para criticar o sintetizar,
paraver globa mente, analizar o crear, indagar o descubrir, interrogar
0 resolver problemas reales, imaginar, innovar o inventar, sofiar o
ilusionarse. Cualquiera de estas operaciones heuristico-creativas
llevan muchisimo més tiempo de ensayo y error que la mera
informacion y asimilacion reproductiva.

Por tanto, es necesario replantear el problema de los
contenidos; estos no pueden seguir siendo obstéculo delarenovacion
de la ensefianza. Los profesores no han de mirar hacia el pasado,
reproduciendo, Sino que han de estar abiertosy dispuestosaun cambio
radica y criteria de futuro, cambiando lasvigjas recetasy férmulas
de la ensefianza. Han de sudtituir la centralidad obsesiva de los
contenidos por la de los procesos y actividades de desarrollo
cognitivo y creativo, afectivo y efectivo, para que se hagan
significativos, comprensivos y motivadores para alumnos y
profesores.

Paravivificar motivadoramente |os contenidos de la cultura
-histérica, socid, econdmica, literaria, naturd, artistica, etc.- espreciso
con urgencia un enfoque constructivo-creativo:

a) Que uselos contenidosy datos de la cultura como materiales de
construccion para "crear”, innovando y combinando nuevas
formas de cultura; que humanicey reavive @ aprender, poniendo
alosaumnosy profesoresa nivel delospoetasy losinventores,
de los artistas e investigadores, haciendo de ellos personas
creadoras.
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b) Que las experiencias vivas de "re-creacion” cultural de los
contenidos diviertany estimulen d individuo y a grupo, generando
campos mas amplios de significacionesy utilidades compartidas.

¢) Queloscontenidos culturales sean objeto mas que de comprension
l6gica inicia, de re-elaboracion mental del estado de esos
contenidos en la conciencia del sujeto. Todo es perfeccionable:
nunca se alcanza algo definitivo y acabado.

El problema no es qué contenidos seleccionar, sino
como abordarlos. El problema de los contenidos es como
procesarlos: una cuestion de metodologia y proceso mas que
deinformacion que ha de ser relevante y seleccionada segin
criterios culturalesy cientificos (importancia en cada ciencia),
pero sin olvidar los psicoldgicos y sociales (relevancia socia y
utilidad personal de esos contenidos para la vida de los dumnos y
parala sociedad).

Los nuevos disefios curriculares distinguen tres tipos de
contenidos/objetivos:

1. Cognitivos e 2. Instrumentales y 3. Socio-actitudinales:
informativos: hechos, | aptitudinales: gptitudes | valoresy normas.
conceptosy principios. | y procedimientos.
* Datos de informecion. | * Métodos y técnicas * Normas de
* Conceptosy para aprender. comportamiento efectivas
definiciones. * Capacidades y adecuadas.
* Teoriasy Sstemas que | intdlectivas'y credtives * Predisposiciones
los explican y sustentan. | que desarrollan. actitudindes postivas 0
* Instrumentos y técnicas | negativas.
que corresponden ala * Héabitos sociaes
cienciay latecnologiadd | racional mente adecuados.

tema

* Vdores claificados.

100



EDUCREA: la creatividad motor de la renovacion esencial de la educacion
capitulo V

En el pasado la mayor parte de la ensefianza se ha
concentrado en ladimensién cognitiva e informativa. En las nuevas
propuestas de la Reforma Educativa los contenidos de desarrollo
instrumenta y aptitudind, asi como los actitudindes y vaorativos,
constituyen otradimens 6n més transcendental, que habria de ocupar
un tiempo educativo (unas actividades de aprendizaje y eva uacion)
superior a 70% del espacio curricular.

Figura: TIEMPO/ACTIVIDADES DEDICADASA LOS
CONTENIDOS/OBJETIVOSDE LA ENSENANZA

CLAVE
Sistema tradicional
[[] Reformaeducativa

1. C. Informativos 2. C. Aptitudinalese 3. C. Actitudinalesy
Instrumentales Comportamentales

5.- LA CUESTION METODOL OGICA DEL PROCESO:
LA RESPUESTA CLAVE

La clave de un curriculum crestivo, lo esencial para hacer
una ensefianza creativa no estni en e disefio y programacion
curricular, ni en los contenidos, ni en los objetivos, ni en loslibros de
texto. La raiz operativa de una accion discente-docente creativa
resde y se ahonda en € "humus' vigorizante de la metodologia
(técnicas) y € proceso (actividades) creativos. S los alumnosy los
profesores no saben aplicar éstos, no hay posibilidad real de
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creatividad en las aulas. Profesores y alumnos han de ser
conscientemente formados en actividades, activadores y métodos
creativos, para poder iniciarse de modo eficaz en €l pensar y hacer
divergente e innovador, imaginativo e inventivo aplicable acuaquier
temay contenido, a cualquier situacion académica o vital.

Para ser un tenista "profesional” es preciso unailusién por
jugar, un entrenamientoinicia "efectivo”, unliderazgo afectivoy eficaz
por parte del entrenador (que probablemente ha sido un excelente
jugador detenisy hapasado por laformacin técnicade como ensefiar
del modo més répido y seguro a aprender |as distintas destrezas del
tenis). Mas que estudio tedrico, y programaci on escritade estrategias
y objetivos, se precisan muchas horas de practica repetida e
inteligente.

La falta de entrenamiento metodolégico es una carencia
esencia en la formacion inicid y la actuaizacion permanente del
profesorado en Espafia. Formacion que debiera estar liderada por
los profesores que mejor la practican en sus aulas (los tenistas de
éxito en la cancha), que deberan pasar por una formacion profunda
y especidizada centrada en cdmo ensefiar a ensefiar y aprender
creativamente en su area. Los procesos, actividades y métodos
tendran que ser programados, ensayados en contextos de smulacion
por los profesores en formacion con grupos reducidos de alumnos,
habrian de prever la investigacion de los procesos de asmilacion y
creatividad, proyectarlos por escrito, en audio y video, etc.

La accion metodologica y procesua es o mas complgo y
variable, lo mésabierto eincierto, lo mésdificil de ensefiar y aprender.
Este ese motivo de su escaso estudio, desarrolloy divulgacidnen la
ensefianza de la psicopedagogia. Pero es la pieza clave paraque la
reforma educativa se opere en la practica escolar y dgje de ser un
circulo vicioso lleno de términos nuevos vacios de operatividad y
comprension, como puede ser el aprendizaje comprensivo y
congtructivo, significativoy creativo. Un curriculum que tengacomo
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objetivo fundamental e desarrollo delacrestividad, sera un engafio
publicitario s no se concretaen actividades, procedimientosy métodos

creativos paraaplicar adiario entodaslasasignaturas (Ver esquema
11).

Esquema 11: LA ACCION CREATIVA
OPERACIONALIZADA EN EL DISENO Y PRAXIS
CURRICULAR

1. EL PROCESO CREATIVO BASICO MANIFIESTO EN:

1.1) Actividades 12 ProcedimientosH 1.3) Técnicas
creativas.CreativACCIONES y activadores y métodos
| creativos creaIiYos

!

2. El DISENO CURRICULAR CREATIVO

* Laprogramacion de objetivosy actividades.
* Loslibros detexto y recursos didacticos.

v

3.LA ACCION EDUCATIVA EN EL AULA

* En el climay interaccion didactica E/A abiertay
|Gdica, gozosay dtil.

* En el aprendizaje individual y grupal, constructivo
y cooperativo, creativo e inventivo.

* En los productosy proyectos realizados, originales
y eficaces. _

4. LA EVALUACION INTEGRAL CREATIVA,
PLASTICA Y METAFORICA +—

A
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En otro epigrafe anterior hemos hecho un elenco de 18
actividades creativas e inventivas, méas estructuradamente
desarrolladas en € capitulo dedicado ala Enseflanzay Aprendizaje
(E/A) creativos. En otras obras (Prado 1986, 1996) se ofrecen
protocolos y fichas diversas de aplicacion de actividades y
activadores creativos.

Cuando queremos abordar el problemade lapracticadelas
metodologias creativas generales, aplicables en cuaquier materia,
hay que remitirse a nuestro primer trabgjo "El torbellino de idess.
Hacia una ensefianza mas participativa y creativa' (1982). En €
"Manual de activacion creativa' (1987) se presentan 18 activadores
0 procedimientos de estimulacion de la creatividad con gemplos de
su aplicacion. Ené libro " Técnicascreativasy lengugjetotal” (1986)
se aborda € problema de las metodologias de expresion creativa
ensayadas en laEducacion Infantil y primeros cursos de la Educacuén
Primaria con gran aceptacion entre los alumnos.

Para una vision sistémica de la gran variedad de técnicas
cregtivas remitimos a manual de creatividad de Marin y Torre
(1991); y alosdos Torre (1989 y 1995).

En e proceso de aprendizaje metodolégico creativo, los
profesores pueden seguir cuaquiera de estos tres caminos:

1°) El de las actividades creativas simples (creativACCIONES)
en grupos de 3 6 4 en cada leccion (Prado 1996).

2°) El delosactivador esy procedimientos, que estructuran varias
acciones, empleando uno o dos en cada leccidn, hasta que se
manejen fécilmente (Prado 1987, 1988); (Torre 1995).

3°) El delos métodos creetivos, que implican un nivel maximo de
complgjidad didécticay de generdizacion temética por 1o que e
profesor se concentra en el manejo paulatino de un solo método
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como € "brainstorming” o Torbellino de Ideas (T.1.) durante un
trimestre 0 curso hastalograr lacomprension y dominio magistral
del mismo por sus alumnos (Prado 1982). Otros métodos a
acance dd lector son la Sinéctica de Gordon (Joyce y Well,
1985), la Anaogia Inusua (Prado 1993), la Imagineria Guiada
(Prado 1991), € Roleplaying (Joycey Weil 1985y Prado 1991).

Paraponer derelievelacomplgjidad de un método o técnica
de credtividad frente ala ssimple actividad o procedimiento creativo
remito a lector a cuadro de funciones bésicas y operativas del
aprendizagje con Torbellino de ldeas"su porquéy su paraqué’ (Prado
1992, p. 42), que se evidencia en las seis etgpas del proceso de
desarrollo (ib. p. 41), enlas 12 areas de aplicacion (ib. p.51) y enlas
6 destrezas y competencias bésicas que debe tener € conductor o
profesor que o aplique (Prado 1982, pp. 82-83).

6.- LA CREATIVIDAD EN LA EVALUACION Y LA
EVALUACION CREATIVA: UNA SORPRENDENTE
ESTRATEGIA DE MEJORA

Es obvio que s se persigue como objetivo e desarrollo
de la creatividad, ésta ha de ser objeto de evaluacion. (Como
evaluar lacreatividad, |as actividades y productos creativos? Sin
duda alguna de un modo original y peculiar. AGn més si el
curriculum, los objetivos, la dinamica de clase, los materiales y
métodos han de ser creativos, por exigencias legalesdelos DCB
y los Decretos de Ensefianzas Minimas y por las propuestas
cientificasy técnicasdelapsicologiay pedagogiaactuales, parece
necesario que hablemos de una evaluacion creativa, distintaala
tradicional, que recurre a nuevos instrumentos derivados de la
creatividad pléstica y literaria, dramética y musical y de las
técnicas y actividades creativas, tal como proponen Patton
(Creative Evaluation, Sage 1987) y Eisner (Educational
imagination, McMillan 1979) respectivamente.
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EVALUACION Y CREATIVIDAD

Hemos utilizado |a cregtividad como modelo de investigacion
y evaluacion creativa en diversos contextos y temas. imagen,
disciplina, préacticas escolares, consumo, publicidad, examenes,
estructuras espaciaes del aula, etc. (Prado y Prado 1990). Més
recientemente hemos propuesto el Torbellino de Ideas como
instrumento de eva uacién dindmica (Prado 1992, pp. 52-53) y como
instrumento de diagndstico interventivo (Prado 1993).

El andliss diagndstico crestivo de los componentes de las
ingtituciones, en concreto de la escuela, para su transformacion se
ha abordado en lamonografia” Reorientar creativamentelaescuela.
Didécticay metéforas paratransformarla’ (Prado 1990).
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En definitiva, la evaluacion creativa, con un caracter
innovador, perceptivo, artistico y globalizador como un sentido y
finalidad transformativay prospectivade |0 evaluado se extiende de
laingtitucion escolar ala empresarid, de laimagen a sentido de la
identidad, delos contenidos docentes aladiscipling, delos materides
al clima, de las précticas a sentir y creencias intimas del profesor,
de laestructura espacia del aula alos contenidos mentales (mapas
conceptuales), aprovechando e sentido proyectivo y asociativo de
libre relacion del Torbellino de Ideas, la andogia y la estimulacion
plésticay divergente.

7.- LA INSTITUCIONALIZACION DE LA
CREATIVIDAD: CONCLUSION DEFINITIVA

Lainclusién de lacreatividad en los objetivos y actividades,
en los recursos y metodol ogia, en las précticas docentesy discentes
del curriculum, tiene un objetivo claro: suingtitucionaizacion operativa
en el sistema educativo para que en cada aulay en cada centro de
modo explicito y consciente se aplique y se desarrolle, sin olvidos ni
supresiones, sin represion ni prohibicidn, de modo que seinstaure un
estilo permanente de pensamiento eintervencion paracrear, inventar
e innovar en toda accion educetiva, vita y profesional por parte de
los profesores y los alumnos.

Paraello, es preciso poner en marcha simultaneamente una
serie de procedimientos que generen un clima ambiental
estimulador delacreatividad en lasaulas (Ver cuadro 1) (Prado
1992, p. 58).

Esta es la definitiva intencion y decision de un disefio
curricular cregtivo: amparar y estimular la creatividad en todos los
componentesdel curriculum de modo que su desarrollo searesultado
de su ingtitucionalizacion operativa permanente.

107



EDUCREA: la creatividad motor de la renovacion esencial de la educacion
capitulo V

Ello sgnificaun cambio radica enlaconcepcion delafuncion
docente y del rol de profesor en una linea humanistica. Supone
también una nueva forma de pensar y estudiar, decidir y actuar, de
ser y de interactuar por parte de los alumnos, como pensadores,
creadores y comunicadores con expresion total mas que simples

expositores verbaes (Ver cuadro 1, Prado, 1992, p. 59).

Cuadro 1: DEL ROL DEL PROFESOR EXPOSITOR AL
ESTIMULADOR/CREATIVO

ALUMNOS
PENSADORES
ROL EXPOSITOR | ROL ESTIMULADOR EXPOSI TORES
/EXPRESADORES
1. El que sabe (pero | Impulsaalaevduacion de | Se autoevalUa.
no es sahido). meoray d andiss de
procesos.
El aprende nuevos procesos | Se (auto)ensefia d
didécticos/psicol égicos: proceso de trabajo.
observa/practica
2.1. Sigue por € Impulsa proyectos e ideas Aprende de susideas y
libro d programa didécticos: trabgjo: se desarrolla
hecho o dado. Congruye su libro.

2.2. El dirige todo.

Dainicitiva para tener
acomodacién a su estado de
animo.

3. Secentraen
contenidos.

4. El controlalevalUa.

Centrado en € proceso, en
la personay en € grupo.

Centrado en técnicasy
procesos, end yoy €
NOSOLros.

108



7.- HACIA LA PROGRAMACION CREATIVA, INNOVADORA E INVENTIVA

A. DESARROLLO DIAGNOSTICO COGNOSCITIVO: RECONOCE LO QUE QUIERES SABER

1.- DESARROLLO MOTIVACIONAL: QUERER SABER

A) Autodiagnéstico concienciador, motivador y
previsor (metaplanning)
;Qué sé de seguro y cierto sobre el tema? ;Qué
ignoro? ;Qué errores, lagunas y desconocimientos
tengo? ;Los tienen otros? ;Qué deseo saber y
descubrir por mi mismo? ;En qué quiero
profundizar?

B) Plan operativo y participativo altemativo
con actividades creativas

1.- Torbellino de Ideas (TT) de interrogantes

atractivos sobre el tema. Selecciona las dos o tres

preguntas mas interesantes y contéstalas con TL

Haz un plan en equipo para saber qué cosas

quieres conocer o saber hacer sobre el tema.

C) Evaluacion creativa de mejora

1.- /En qué grado sabes qué ignoras y qué
quieres conocer sobre el tema ahora?

2.- (En qué medida tu plan para estimular tu
interés por conocer/saber hacer funcion6? ;Por
qué? jEn qué fallo? ;Como mejorarlo?

2.- DESARROLLO PROPOSITIVO INTENCIONAL: DESCUBRE TUS PROPOSITOS

2.1.- SABER QUERER Y PROPONER

;Por qué y para qué quiero saber? ;Qué propositos
e intenciones guian esos deseos? ;Qué deseo o qué
me gustaria hacer sobre ese asunto o tema? ;Qué
utilidad y beneficio puedo obtener?

Tras haber contestado a las preguntas del
bloque A), haz una clara, concreta y detallada
descripcion de cada uno de los 2 6 3
propositos que guian tu saber e intereses en ese
tema.

Constata el grado de claridad y fuerza de tus
propositos e interés concentrados en el bloque
B).

2.2.- SABER HACER DE NUEVO

(Qué quiero emprender en esa area que sea nuevo

e inédito, que me divierta y me ilusione? ;Cuales son
mis planes de accidn/innovacion e inventiva en ese
tema/cuestion?

Elabora las respuestas a las preguntas del
bloque A). Elabora un proyecto o empresa
nueva e innovadora. Explicita qué y con qué,
por qué y como, donde y cuando... lo vas a
hacer.

1.- jCuales el grado de novedad de la
propuesta? jPor qué y en qué te agrada? jEn
qué te divierte? jEn qué conecta con tus
hobbies de siempre? ;Qué te va a reportar?

2.- ;Ha sido suficientemente concreta como
para que veas clara y facil su ejecucion?
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B. DESARROLLO CREATIVO INNOVADOR. BUSCA COMO HACER ALGO NUEVO, COMO INNOVAR EN ESE

CAMPO

3.- SABER INNOVAR Y CREAR

Concibo, fantaseo e mvento
ideas originales e insolitas en
ese tema. jConcrétalas!

1.- Planteo analogias de correspondencia con otros asuntos/objetos que
me atraen. Desarrolla una analogia inusual.

2.- Hago una metamorfosis total de un objeto clave en el tema: cambio
uno a uno todos los elementos de forma, color, tamatfio, partes, usos,
etc.

3.- Propongo crear artefactos e mstrumentos, disefios y productos
especiales en esa area. Hago un plan de desarrollo. Llevo a cabo:

* Una granja de caracoles.

* Una escultura-juego caracol para parque mfantil

* Una escalera especial de caracol: facil, simple y bella.

1.- {Qué has logrado con la AI? ;De qué
estas mas contento? ;Qué puedes hacer
como producto definitivo? ;Qué mejorarias?
2.- De todos los cambios, jcuales te parecen
mas sugerentes y Utiles? Diséfialos. Haz algo
definitivo.

3.- De todos los productos o artefactos
ideados o esbozados, ;cual convertirias en
algo defmnitivo?

C. DESARROLLO METODOLOGICO-PROCEDIMENTAL: BUSCA COMO SABER MAS DIVIRTIENDOTE

4.- SABER COMO SABER

Pienso en todas las formas de
conocer u obtener
mformacion sobre el asunto.

1.- Ideo formas nuevas para nvestigar y descubrir cosas desconocidas
sobre el tema. Las llevo a cabo.

2.- Imagmno maquinas ¢ nstrumentos para trabajar en ese asunto. Los
dibujo. Los realizo.

3.- (Donde y quiénes saben mas y hacen mas y mejor sobre ese
asunto? (empresas, laboratorios, universidades, profesionales...).
Consulto en Internet y en otros sitios.
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D. DESARROLLO AXIOLOGICO: DISTINGUIR LO QUE REALMENTE MERECE LA PENA DE LO EFIMERO Y

SUPERFICIAL

5.- SABER LO QUE VALE

1.- ;Qué es lo que la gente valora
como basico y esencial en ese
tema? ;Por qué?

2.- (Qué es lo que no se puede o
debe hacer? jPor qué?

1.- ;Qué me gusta y disgusta en ese asunto?
(Por qué? ;Qué es lo que yo defiendo en ese
tema o asunto? ;Por qué?. Torbellino de Ideas
de razones, ventajas o valores ;Cual es lo
esencial para mi?

2.- Confronto mis valores y lo defiendo frente a
un grupo opuesto.

(He clarificado mis valores y posiciones? ;Mis
opciones tienen tras si muchas razones de
peso? ;Hay concordancia entre lo que pienso,
lo que quiero y lo que hago?

6.- ACRISOLAMIENTO Y MEJORA DEL SABER PERSONAL

Distingue lo téorico (para saber) y lo
practico (para hacer).;Cuales son
los conocimientos basicos y
esenciales en el tema que has
desarrollado hasta aqui? ;Por qué?
(A qué conclusiones has llegado?

Cate gorizacion sistémica de conocimientos
Haz varios esquemas (de los mas simples a los
mas complejos) de las ideas y conocimientos
explorados, que recojan lo mas relevante sobre
el tema:

* Lo externo y lo interno

* Lo de abajo y arriba

* Como se desarrolla o fabrica

* Sus partes y sus funciones

* Pasado y futuro

(Qué has aprendido? ;Como? ;Para qué?
(Como lo has pasado?
(Qué resultados has obtenido?

(Como podrias mejorar lo que has hecho?
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Cuadro 2: LOSOBJETIVOSDE CREATIVIDAD Y
EXPRESION EN LASENSENANZASMIiNIMAS
OBLIGATORIAS
En los Reaes Decretos en los que se establecen las Ensefianzas
Minimas correspondientes ala Educacién Primaria (EP, R. D. 1006/
1991) y ala Educacion Secundaria Obligatoria (ESO, R.D. 1007/

1991) se recogen estos obj etivos:

EDUCACION PRIMARIA (EP)

EDUCACION SECUNDARIA
OBLIGATORIA (ESO)

1.- Objetivos generales

- Comunicarse a través de medios de

expresion verbal, corpord, visud, pléstica,
musical y matemética, desarrollando la
sensibilidad estética, |a creatividad y la capacidad
de disfrutar de las obras y manifestaciones
artisticas.

- Identificar y plantear interrogantes y problemas
a partir de la experiencia diaria, utilizando tanto
los conocimientos y los recursos materides
disponibles como la colaboracion de otras
personas para resolverlos de forma crestiva

- Utilizar en laresolucion de problemas sencillos
los procedimientos oportunos para obtener la
informacion pertinente y representarla mediante
codigos, teniendo en cuenta las condiciones
necesarias para su solucion.

2.- Objetivos de las M ateméticas

- Utilizer técnicas elementaes de recogida de
datos para obtener informacion sobre fenémenos
y situaciones de su entorno: representa de forma
gréficay numéricay forma un juicio sobre la
misma

- Apreciar € papel de las mateméticas en la vida
cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer €
valor de actitudes como la exploracion de
digtintas ternativas, la convenienciade la
precision o la perseverancia en la blsgueda de
soluciones.

- Identificar en la vida cotidiana Stuaciones y
problemas susceptibles de ser analizados con la
ayuda de codigos y sistemas de numeracion,
utilizando las propiedades y caracteristicas de
éstos para lograr una mejor comprension y
resolucion de dichos problemas.

1.- Objetivos generales

- Comprender y producir mensgjes ordesy
escritos con propiedad, autonomiay crestividad en
castellano, en lalengua propia de su Comunidad
Auténoma, y d menos en una lengua extranjera,
utilizéndolos para comunicarse y para organizar los
propios pensamientos y reflexionar sobre los
procesos implicados en € uso del lengugje.

- Interpretar y producir con propiedad, autonomia
y cregtividad mensgjes que utilicen codigos
artigticos, cientificos y técnicos, con d fin de
enriquecer sus posibilidades de comunicacion y
reflexionar sobre los procesos implicados en su
uso.

- Elaborar estrategias de identificacion y resolucion
de problemas en los diversos campos del
conocimiento y la experiencia, mediante
procedimientos intuitivos y de razonamiento légico,
contrasténdolas y reflexionando sobre € proceso
seguido.

2.- Objetivos de las Matematicas

- Conocer y vaorar las propias habilidades
mateméticas para afrontar |as Stuaciones que
requieran su empleo 0 que permitan disfrutar con
los aspectos creativos, manipulaivos, estéticos o
(ttiles de las mateméticas (datos estadigticos,
gréficos, planos, clculos, etc.) presentes en las
noticias, opiniones, publicidad, etc., andizando
criticamente las funciones que desempefian y sus
gportaciones para una mejor comprension de los
mensajes.

- Actuar, en situaciones cotidianas y en la
resolucion de problemas, de acuerdo con modos
propios de la actividad matemética tales como la
exploracion sitemética de aternativas, la precision
en d lenguge, la flexibilidad para modificar € punto
de vista 0 la perseverancia en la bUsgueda de
solucion.
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3.- Objetivos del Conocimiento del Medio
Material, Social y Cultural

- Interpretar, expresar y representar hechos,
conceptos y procesos del medio socionatural
mediante diferentes codigos (cartogréficos,
numeéricos, técnicos...).

- Identificar, plantearse y resolver interrogantes y
problemas relacionados con elementos
significativos de su entorno, utilizando estrategias,
progresivamente més Sisteméticas y complejas, de
blsqueda, amacenamiento y tratamiento de
informacion, de formulacion de conjeturas, de
puesta a prueba de las mismas y de exploracion de
soluciones dternativas.

4.- Objetivosde la Lengua y Literatura

- Explorar las posibilidades expresivas oraes y
escritas de la lengua para desarrollar la sensibilided
estética, buscando cauices de comunicacion
credtivos en € uso auténomo y persond del
lenguge.

- Fomentar la actitud de blisqueda de cauces
comunicativos cregtivos y personaes en € uso de
lalengua escrita

- Utilizar los recursos expresivos no linglisticos
(gestos, postura corporal, sonidos diversos,
dibujos, etc.), con d fin de intentar comprender y
hacerse comprender mediante € uso de lalengua
extranjera

3.1.- Objetivos de Ciencias Sociales,

Geogr afia e Historia

- Resolver problemas y llevar a cabo estudios y
pequefias investigaciones aplicando los
instrumentos conceptuales y las técnicas y
procedimientos bésicos de indagacion
caracteristicos de la Geografia, la Historiay las
Ciencias Sociales.

- Redlizar tareas en grupo y participar en
discusiones y debates con una actitud
condructiva, criticay tolerante, fundamentando
adecuadamente sus opiniones y propuestas y
vaorando la discrepanciay € didogo como una
via necesaria para la solucién de los problemas
humanos'y sociaes.

3.2.- Objetivos de Ciencias de la Naturaleza

- Vaorar é conocimiento cientifico como un
proceso de construccion ligado alas
caracteristicas y necesidades de la sociedad en
cada momento histérico y sometido a evolucion y
revision continua

4.- Objetivos de la Lengua y Literatura

- Expresarse ormente y por escrito con
coherenciay correccion, de acuerdo con las
diferentes findidades y situaciones comunicativas
y adoptando un estilo expresivo propio.

- Interpretar y producir textos literarios y de
intencion orales y escritos desde posturas
personaes criticas y cregtivas, valorando las
obras relevantes de la tradicion literaria como
muestra destacada del patrimonio cultura.
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Cuadro 3: OBJETIVOS EXPRESIVO-CREATIVOSEN
LASAREASARTISTICAS

EDUCACION PRIMARIA (EP)

EDUCACION SECUNDARIA
OBLIGATORIA (ESO)

1.- Objetivos de la Educacion Fisica

- Utilizar los recursos expresivos del cuerpo y
del movimiento para comunicar sensaciones,
ideas y estados de animo y comprender
mensgjes expresados de este modo.

2.- Objetivos de la Educacion Artistica

- Comprender y usar los elementos béasicos de
la notacién musical como medio de
representacion, expresion y conocimiento de
ideas musicales, tanto propias como gjenas.

- Tener confianza en las eaboraciones
artisticas propias, disfrutar con su redizacion y
apreciar su contribucion a goce'y d bienestar
persondl.

- Utilizar € conocimiento de los elementos
plésticos, musicales y draméticos bésicos en €
andlisis de producciones artisticas propias y
genas 'y en la eaboracion de producciones
propias.

- Explorar materides e instrumentos diversos
(musicales, plégticos y draméticos) para
conocer sus propiedades y posibilidades de
utilizacion con fines expresivos, comunicativos
y ludicos

- Comprender las posibilidades del sonido,
imagen, & gesto y & movimiento como
elementos de representacion y utilizarlas para
expresar ideas, sentimientos y vivencias de
forma persond y auténoma en Stuaciones de
comunicacion y juego.

1.- Objetivos de la Educacion Fisica

- Reconocer, vaorar y utilizar en diversss
actividades y manifestaciones culturdes'y
artigticas la riqueza expresiva del cuerpo y €
movimiento, como medio de comunicacion y
expresion creativa

2.- Objetivos de las Areas Artisticas

2.1.- MdUsica

- Expresar de forma original susideasy
sentimientos mediante € uso de lavoz, de
ingrumentos y del movimiento, en situaciones
de interpretacion e improvisacion, con d fin de
enriquecer sus posibilidades de comunicacion,
respetando otras formas digtintas de

expresion.

- Utilizar de forma auténomay cregtiva
diversas fuentes de informacion -partituras,
medios audiovisuaes y otros recursos
gréficos- para e conocimiento y disfrute de la
miscay gplicar la terminologia apropiada
para comunicar las propias ideas y explicar los
procesos musicales.

2.2.- Educacion Plagticay Visual

- Expresarse con actitud creetiva utilizando los
cddigos, terminologias y procedimientos de
lengugie visud y pléstico con € fin de
enriquecer sus posibilidades de comunicacion.
- Vdorar laimportancia dd lengugie visud
pléstico como medio de expresion de
vivencias, sentimientos e ideas, superar
inhibiciones y gpreciar su contribucion a
equilibrio y bienestar persondl.

- Apreciar las posibilidades expresivas que
ofrece la investigacion con diversas técnicas
plésticas y visuaes valorando € esfuerzo de
superacion que supone € proceso cregtivo.
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